REGLEMENT
Backyard Ultra Chur

Durch die Anmeldung und die damit verbundene Bezahlung des Startgeldes
wird das nachfolgende Reglement akzeptiert. Angemeldete Teilnehmer:innen
stimmen der Produktion von Foto- und Film-Material wdhrend des Events sowie
der anschliessenden Verwendung fir die Website, Social Media sowie andere
PR-Zwecke des Organisators und dessen Sponsoren und Partnern zu.

WETTKAMPFREGELN

1. Eine Runde ist 6.706 Kilometer lang.

2. Jede Runde beginnt exakt 60 Minuten nach dem Start der vorherigen
Runde.

3. Alle noch nicht ausgeschiedenen Laufer:innen starten zu jeder vollen
Stunde gleichzeitig auf die ndchste Runde.

4. Jede Runde und auch die letzte muss innerhalb von 60 Minuten
abgeschlossen sein.

5. Die Strecke darf nicht abgekurzt, verldngert oder verlassen werden. *

6. Externe Hilfe darf nur innerhalb der Verpflegungszone bzw. des Start-
/Zielgeldndes in Anspruch genommen werden - darunter fdllt auch eine
Begleitung auf der Runde durch Nicht-Teilnehmende. **

7. Littering fUhrt zum direkten Ausscheiden (DNF).

8. Im Zeitraum zwischen 20:00 und 07:00 Uhr ist mit Stirnlampe und optional
mit Leuchtwese zu laufen.

9. Es gibt zwei Kategorien: Damen und Herren.

10. Das Rennen der jeweiligen Kategorie endet mit dem Finish der letzten
abgeschlossenen Runde der letzten Lauferin bzw. des letzten Laufers oder
spdtestens nach 24 Runden.

11. Sieger:in ist jeweils die Person, die die letzte Runde als Einzige:r der
Kategorie allein absolviert hat. Alle anderen Laufer:innen der jeweiligen
Kategorie erhalten ein «did not finish».

12. Die Ausgabe 2025 wird im «Backyard 24»-Format ausgetragen. SGmtliche
Teilnehmer:innen die die 24. und somit letzte Runde erfolgreich
absolvieren, sind «Finisher» des 2. Backyard Ultra Chur.

13. Alle Verkehrsregeln sind zwingend einzuhalten.
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* Es gibt in der Ausgabe 2025 die Ausnahme, dass statt des Uferweges zwischen den beiden
Brlckentberguerungen auf die befestigte Strasse rechts vom Uferweg ausgewichen werden kann. Diese
alternative Route birgt weniger Stolpergefahren (besonders Nachts von Bedeutung), ist aber ein paar Meter
langer und aufgrund des Untergrundes auf Dauer eine grossere korperliche Belastung. Die Entscheidung
obliegt jedem Teilnehmenden selbst und darf jede Runde individuell neu getroffen werden.

** Davon ausgenommen ist das Multimedia-Team, von welchem jeweils ebenfalls eine Person — ausser
Konkurrenz — mitlauft.

VERSICHERUNG & SANITATSDIENST

Versicherung ist Sache der Teilnehmer. Der Backyard Ultra Chur oder die Code
Crush GmbH Ubernehmen keine Haftung.

Wadhrend den ersten 10 Stunden des Events wird der Sanitdtsdienst vor Ort sein.
Anschliessend wird bei Bedarf der ,,reguldre Rettungsdienst” mit der dadurch
anfallenden Verzégerung aufgeboten.

ROUTE

Die Route wird mit Schildern, Féhnchen, Absperrband oder Ahnlichem markiert.
Diese Installationen durfen nicht verédndert werden.

Die Route darf im Vorfeld individuell besichtigt werden. Es gibt keine offizielle
Begehung.

Die Route fuhrt teilweise tber unbefestigten Boden. Fir Unfdlle, Verletzungen,
Schaden oder Verschmutzung wird keinerlei Haftung Gbernommen.

ABSAGE

Der Veranstalter behdlt sich vor, den Event (z.B. bei zu wenig Anmeldungen)
vorgdngig abzusagen. Bei einer Absage erhalten die Teilnehmenden das
bezahlte Startgeld zurick.

DID NOT FINISH

Wenn es ein:e Laufer:in nicht innerhalb von 60 Minuten nach dem Start der
Runde ins Ziel schafft (XX:59:59), dann scheidet er/sie aus und erhalt das Label
«did not finish».

Sollten es sdmtliche noch verbliebenen Ldufer:innen bei derselben Runde nicht
rechtzeitig ins Ziel schaffen, ist der/die Laufer:in mit der schnellsten Rundenzeit
auf der vorherigen Runde automatisch Sieger:in. Alle anderen Laufer erhalten
das Label «did not finish».

SPEZIALFALLE

Im Fall von Angelegenheiten oder Einzelheiten, die nicht in den obigen Punkten
gedeckt sind, entscheidet der Veranstalter Gber das weitere Vorgehen.
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